
第2课 画楼梯

■教材分析
本课为苏教版信息技术选修第二课——画楼梯。Logo语言是一门以锻炼学生思维能力为主题的软件，而不是一个绘图工具，教师不仅要让学生掌握Logo语言绘图的基本方法，更应该以此来培养学生思维能力、解决问题能力和创新能力。本课分为两个部分，第一部分通过“画楼梯”学习前进与后退命令、左转与右转命令。第二部分是通过“画等边三角形”学习小海龟方向变化与转弯命令之间的关系。

■学情分析

本课的教学对象为五年级的学生，刚刚对于logo语言有一定的认识，才刚刚知道几个最基本的命令。因此，在教授本课时，教师应当注重调动学生学习积极性、从简到难使学生感觉学习编程并不是一件难事，还很有趣，教师应该充分发挥学生的主观能动性，调动每一个学生的学习积极性和创造能力。在本堂课的教学中，教师让学生从简单的任务及操作开始，自己探究任务的解决方法，充分发挥学生的主体性。

■教学目标

1．知识与技能

掌握“FD”前进与“BK”后退命令、“LT”左转与“RT”右转命令。

2.过程与方法

通过教师演示、讲授、情境创设和同学间讨论、自主探究相结合的方式，学会用Logo语言命令画简单图形。

3.情感态度与价值观

感受信息对生活与学习的作用，产生学习与使用信息技术的兴趣和积极性。

4.行为与创新 

通过Logo语言的学习，理解计算机编程的基本思想，培养学生的创新能力。

■课时安排

安排1课时。

■教学重点与难点

1．教学重点

掌握前进与后退命令、左转与右转命令。

2．教学难点

初步掌握小海龟方向变化与转弯命令之间的关系。

■教学方法与手段

通过教师演示、讲授、情境创设和同学间讨论、自主探究相结合的方式，学会用Logo语言命令画简单图形。

■课前准备

教具 教案 多媒体机房

■教学过程

	教学环节
	教师与学生活动
	设计意图

	一、导入
	上节课，我们认识了Logo语言，知道用它可以来画画，下面请大家欣赏老师用它画的画。

出示PPT楼梯图和命令。 

学生欣赏。

在画“楼梯”的过程中，使用了一些新的命令，你能说出用了哪些新命令吗？ 

学生回答有fd和rt.

今天我们就来学习这几个命令，用他们来画楼梯。

板书：画楼梯。
	出示楼梯图，告知教学目标，吸引学生的兴趣。

回忆旧知识，强化巩固。

	二、“FD”——前进命令
	“FD”是前进命令，它必须与数字配合输入，且一定要用空格分开。

例如“FD 20”表示小海龟向前爬行20步。

任务：使小海龟前进50步。

学生听讲。

请一学生讲解命令输入，并说出要注意的地方。

请大家输入“FD 400”，观察结果。

一学生回答，其余的学生注意观察。

看书第6页最后一段自学，为什么会这样。

请一学生说出原因。
学生自学并思考，一学生起来说明原因。
	强调命令输入要求。

自主学习，通过自主探究找到解决问题的办法。

	三、“BK”——后退命令
	“BK”后退命令和“FD”前进命令用法相同，只是它朝着小海龟相反的方向运动。

请同学们尝试后退50步，在尝试之前先清屏复位一下。

学生清屏复位，使用bk命令操作。
	让学生学会比较学习，懂得举一反三。

	四、“RT” ——右转命令
	“RT”右转命令，后面要跟一个数字，表示要转动的角度。如“RT 90”，表示向右转90°。

任务：使小海龟向右转90°。

请大家打开书第7页，思考“讨论坊”中的一组命令能画出什么图形，先在草稿纸上画一画。

请学生回答。

学生翻书，思考结果，在草稿纸上作图，有学生起来回答。

请大家上机验证一下，验证之前先清屏复位。

展示学生作品。

学生上机验证结果。
	让学生思考转动角度问题，便于接下来的教学流程走势。

	五、“LT” ——左转命令
	刚才我们用“FD”前进命令和“RT”右转命令，画出了一个正方形，其实我们还可以用前进命令和左转命令画正方形，左转命令是“LT”，用法和“RT”命令一样，只是它向左转。 

下面请大家用前进和左转命令画边长为50的正方形，画之前先清屏复位一下。

学生使用这两种命令操练，画出正方形。

展示学生作品，观察其命令。

欣赏学生作品，观察命令。

同一个图形可以有多种画法，必须先确定好小海龟的初始位置。如小海龟初始位置分别在正方形的四个顶点，那最少可以有八种画法。
	拓展学生的思维，相同的图形从不一样的起点出发有不同的画法。

	六、巩固练习
	请大家打开书第7页，看“实践园”第（1）题，先用笔在草稿纸上写一写命令，然后上机操作，操作前先清屏复位。

展示学生的作品，请学生说说用了什么命令。

学生操练，欣赏作品，被展示作品的学生起来说明用了什么命令。
	培养学生思考、动手操作、口头表述能力。

	七、画楼梯
	学习了四种命令之后，下面我们就来画楼梯。大家先拿出老师发给你们的学案，在楼梯图上给每个顶点标上字母，然后写出画楼梯的路径。

学生在学案上标出路径。

刚才大家都写出了不同的路径，下面请你们按照你们写的路径画出楼梯图，在画之前先清屏复位。

展示学生作品，观察其命令。

学生按照自己的路径走法画出楼梯图，欣赏作品。

大家用不同的路径画出了楼梯，有的较简单，有的较复杂，所以我们在画图之前，要尽量选择最简单的方法去画。
	动手操练，强化学习到的新命令。

作品欣赏，反馈得到不同方法，分析比较，学会挑选捷径。

	八、小结
	通过今天的学习，你学会了什么，有什么收获？

学生总结今天学习的内容。

今后我们可以用今天所学的命令画出更多的图形，如三角形、六边形等。
	总结今天所学到的内容，提升认知水平。


教学反思：

《画楼梯》一课主要是让学生掌握ＦＤ、ＢＫ、RT、LT 命令。  初步掌握小海龟方向变化与转弯命令之间的关系。学会用Logo语言命令画简单图形。难点是小海龟方向变化与转弯命令之间的关系，及其在画图实际中的灵活使用。

 课本的第一部分是画楼梯，课文中例题的命令非常多。一开始我让学生通过根据例题上的命令来画楼梯，目的是让学生在画楼梯的过程中对于前进、后退、左转和右转四个命令有一个初步的了解。这部分内容比较简单，我在教学时安排的时间不是非常多，教学时我通过边教学演示，边让学生上机，使学生从感性上认识这些命令。教学中，为了不要学生把今天学习的四个命令与上节课学习的三个命令混淆（HT藏龟命令、ST显龟命令、CS清除图像），我在教学时特别强调，这四个命令与前面学习过的几个命令不同，这些命令本身都分为两部分，前面一部分是命令的名称，后面带一个数字也就是要画的图形的步长，输入时不能忘记后面的数字，并且命令与数字之间一定要有空格，否则计算机会认为输入的是错误命令。我还让学生仔细观察错误的命令和正确的命令在输入的过程中有什么不同的地方，学生发现错误的命令输入完毕以后显示是绿色的，而正确的命令输入完毕以后是有对应的蓝、红两色。通过观察加深了学生的理解，学生在操作的过程中也能很好判断自己输入的过程有没有错误。本环节，取得了比较满意的教学效果。

课本的第二部分是学习小海龟方向变化与转弯命令之间的关系，这是本课学习的难点。学生对于画正方形、长方形等旋转90°的图形来还是有一定把握的，但是部分学生对向右旋转还是向左旋转分不清。还有，在画等边三角形时，很多学生旋转的角度搞不清楚是多少，在画图时出现了很多的错误，这部分内容的教学，我借助钟面(只留一根指针)来进行描述。首先将指针指向小海龟原来的方向，然后将指针转到小海龟将要指向的方向，让学生理解旋转的角度应该是外角的度数，然后根据指针(小海龟)是顺时针转还是逆时针转来确定用哪一个转弯命令。另外在画图时一定要让学生学会估计所转角度的方法，结合数学课上学到的知识，首先让学生知道指针(小海龟)转半圈是平角180度，直角是90度等。然后教学生如何估计旋转的锐角、钝角的度数。对于旋转角度错误以后，继续旋转可以使角度转到正确的度数，这样可以纠正旋转过程中的错误，又可以节约画图的时间。

评课研讨：
    良好的开端是成功的一半。作为课堂教学的一个必需环节，课堂的导入是学生主体地位的依托，也是教师主导作用的体现。在上课前跟任教班级老师进行了交流，老师反映学生学习Logo的热情并不是很高。因此在这一环节的处理上，我主要营造了一种轻松与积极的氛围，导入时设计的问题难度不是很高，以此来调动学生学习的积极性。在本节课开始环节，学生第一次和老师接触，心里判断着老师，同时也透露出农村孩子的拘谨。但随着课堂的进行，学生们也逐渐放开，一双双手都举得高高的。随着“沙滩”“足迹”等形象的比喻这一过渡，顺利地把同学们引到了本节课的教学任务上来了。
教学环节的设计主要营造了自主、开放、探究的模式。新授并没有一开始就让学生依照课本输入长段命令，而是通过课件展示，并对“FD”前进命令和“RT”右转命令做了详细的注解，然后再让学生进行操作，画出第一节楼梯。这样的设计目的主要让学生对输入的命令有比较直观明确的认识，没有让学生盲目依葫芦画瓢。根据学生对命令的理解，在讲授后面命令时，主要让他们小组讨论，理解其意义及方向变化与转换之间的关系。在有位同学对转弯判断出现错误时，并没有急于由纠正的同学话题引出新知识点“LT”命令，而是由这个问题生发开来，让同学再继续讨论，这样自主环境的创设，既鼓励了全班学生探究的勇气，有利于对本课知识点的理解，同时也积极的迁移几何知识，培养了学生综合创新能力。有了这一铺垫，在知识巩固环节中，学生对等边三角形其他画法讨论就更为热烈，Logo本意就是思想，学习这个软件目的给学生提供一种较好的智力开发环境。有了这些探讨，有了自主、开放的学习环境，不仅有利于学生对新知的理解，也有利于课堂的展开。

在反思这节课的处理上，感觉遗憾的是对强调几个命令一起输入方面做得不够，在教学中应提倡“一组命令一起输入，检查无误后按回车键”的方法，为学生对以后的学习，特别是对“过程”打好基础。

[image: image1.jpg]




